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Elédinpuisto-bingossa oppilas tutustuu lajin-
tuntemukseen ja oppii tunnistamaan Suomen yleisia
eldinlajeja kuvien ja elavien elainten avulla.

Tehtava kannattaa toteuttaa alakoulun pienimpien
oppilaiden kanssa yhdessa luokkana. Jokaisella
oppilaalla tai oppilasparilla on oma bingoruudukko,
josta he saavat itse 16ytaa elainta vastaavan kuvan.
Bingoa voi pelata sekd isolla etta pienelld
eldinpuistokierroksella.

bingoruudukot, kynia

Eldinpuisto-bingossa kierrelldén eldinpuistossa ja
etsitddn kussakin aitauksessa olevaa eléinta
vastaava kuva bingoruudukosta. Kun vastaava kuva
I6ytyy. voidaan sen paélle piirtaa rasti ja kirjoittaa
eldimen nimi. Tavoitteena on saada neljan rastitetun
kuvan suora pystyyn, vaakaan tai vinottain. Kaikkia
eldinpuiston eldimia ei 16ydy ruudukosta.

Oppilaiden kanssa on hyva kayda l&pi, miké eléin on
kyseessa ja yhdessa keskustella eldimen perus-
ominaisuuksista (ravinto, elinymparisto, 4ani jne.).
Oppilaiden kanssa voi my@s pohtia, mista ulkoisista
piirteistd kukin tunnisti lajin. Tdma harjaannuttaa
lajintuntemustaitoja. Kierroksen lopuksi kannattaa
vield bingoruudukon avulla kerrata, mitg eldimia
puistossa nahtiin.
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KAR-HU SAUK-KO MA-JA-VA PO-RO
PAN-DA VIL-LI-SI-KA SL-SI
h
HIR-VI AH-MA KET-TU HUUH-KA-JA
E’f
MAA-KOT-KA LU-MI-LE-O-PAR-DI LAU-LU-JOUT-SEN IL-VES
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